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HISTÓRIA 
DE SUCESSO 



SE JA XAS TELAS DOS CINEMAS 
GAME DE LUTA MAIS POPIJLAR 

CARLOS SANDANO 


OIJ DOS ARCADES, 0 
DO PLAiVETA AllRASA 


S treet Fightei. Este 
nome é conhecido 
por qualquer pessoa 
que jà tenha se inte- 
ressado por games pelo me- 
nos urna vez na vida. E aque- 
les que juntam o gosto pelos 
jogos eletrònicos ao interes¬ 
se pelas artes marciais, reci- 
tam de cor os personagens 
que fazem parte do universo 
Street Fightei. Guile, Chun- 
Li, Akuma, Ryu, M. Bison, 
Vega..., sào muito mais que 
simples imagens nas telas 
dos arcades e dos consoles 
domésticos. Eles jà fazem 
parte da cultura de urna ge- 
ragào que sabe, pelo menos 
a maioria dela, colocar a vio¬ 
lènta em seu devido lugar: 
no mundo da ficgào. 

Agora, os “streetfighter- 
maniacos” vào ter de apren¬ 


der mais dois nomes: Sawa- 
da e Biade, os lutadores in- 
cluidos na novissima versào 
do game. Estamos falando, é 
darò, de Street Fightei The 
Movie , que em breve estarà 
estourando em todos os fli- 
peramas do pais. Os mesmos 
fàs da “pancadaria eletròni- 
ca” vào poder curtir também 
nos cinemas a saga do coro- 
nel Guile (Jean Claude Vàn 
Damme) contra o ditador M. 
Bison (Raul Julia), urna su¬ 
per produgào da Capcom, 
a empresa que criou Street 
Fightei. 

Mas antes que o jogo e o 
filme estejam nas telas, o 
leitor de VideoGame irà sa- 
ber o que espera por eie. 
Nesta edigào especial, vocè 
confere os golpes de cada 
um dos 14 personagens de 


Street Fightei The Movie e 
fica sabendo de toda a histó- 
ria do Street Fightei, desde o 
primeiro jogo até a està ùlti¬ 
ma versào. E na fita de video 
que ganhou de brinde, assis¬ 
te a todos os videoclips que 
embalam as lutas de Van 
Damme e Cia, clips que in- 
cluem vàrias cenas do filme. 
É um super presente que a 
VideoGame, Capcom e Suki- 
ta reservaram para vocè. 

Explicar a razào de Street 
Fightei ter sido o jogo esco- 
lhido para este brinde espe¬ 
cial é algo quase desneces- 
sàrio. Jà falamos de sua 
aceitagào junto a todos ga- 
memaniacos (somente urna 
de suas versòes, Street Fi- 
ghterll , foi foi jogada por 25 
milhòes de pessoas!). Mas 
tanto sucesso nào ocorre por 


acaso. Eie foi, por exemplo, 
responsàvel pela populari- 
zagào de termos corno Ha- 
douken e Shoryuken (combi- 
nagào de movimentos do di 
recional com os botóes da 
màquina de fliperama), hoje 
usados em quase todos jogos 
de luta existentes Ou seja, 
dividiu o mundo dos games 
em A.S.T. e D S T, (antes e 
depois de Street Fighter). 
Movimentalo dos lutado 
res, graficos, som, enfim 
tudo o que torna um game 
atraente existe em Street 
Fighter com urna qualidade 
excepcional. Qualidade està 
que procuramos passar nas 
próximas pàginas e na fita 
de video que vocè està rece- 
bendo. Afinal, o leitor de 
VideoGame sempre merece 
o melhor. Q 

















DIRETO N A VEIA 


CAPCOM, SIJIUTA B A RBVISTA VIDEOGAME 
SE UNEM PARA TANNAR NO RRASIL UNA 
E ITA DE VIDEO COM TRÉS VI DE OC LI PS 


P ela primeira vez 
na história da im- 
prensa, urna revis¬ 
ta brasileira darà 
a seus leitores urna exclu- 
siva fita de videoclips. Com 
imagens de urna produgào 
hollywoodiana. Como se trata 
da VideoGame, nada melhor 
do que um tape relacionado 
ao game de luta de maior su- 
cesso da história: Street Fi - 
ghter. Sào videoclips inéditos 
das principais faixas da trilha 
sonora do novo filme Street 
Fighter . Isso significa que, 
junto ao cenàrio pròprio do 
clip, ha cenas corno Jean- 
Claude Van Damme lutando 
contra Raul Julia, um ataque 
submarino e um tanque de 
guerra invadindo um ringue. 

Sào très clips. O primeiro é 
de Hammer e Deion Sanders, 
com a super dannante “Strai- 
ght to My Feet". Além de vàri- 
as imagens do filme, nesse 
clip Van Damme fuma charu- 
to e, quando vai para a pista, 
mexe os quadris, mostrando 
que também sabe dangar 
funk. Suas fàs vào morrer do 
coragào! Jà os garotos vào 
adorar o segundo video, no 
qual a atriz Ming-Na Wen, 
que interpreta Chun-Li, faz 
caras e bocas muito sensuais. 
Em “Something There”, da 
dupla Chage & Aska, Van 
Damme também dà urna can- 
ja, dessa vez corno galà: seu 
rosto aparece durante o clip, 
sempre com urna luz azulada 
de fundo. Se vocé reparar 
mima aranha logo nas primei- 
ras cenas, saiba que esse é 
o bicho que Ryu mais odeia 
no mundo. Ficou, no minimo, 
interessante. 


O ùltimo é do pessoal do 
The Pharcyde, coma mùsica 
“Pandemonium , \ Tudo come- 
ga quando um garotinho liga 
seu videogame e coloca o CD 
da trilha do Street Fighter 
para tocar. Eis que os caras 
entram literalmente no jogo, 
desviando das porradas en- 
quanto cantam. Hà monta- 
gens bem feitas, que mistu- 
ram os golpes do game com 
os do filme. 

A Capcom deu exclusivi- 
dade à VideoGame para dis¬ 
tribuir essa fita de video corno 
brinde. “Com isso, estaremos 
divulgando o produto Street 
Fighter e fortalecendo a ima- 
gem da Capcom, que se desta- 
ca hoje entre as maiores em- 
presas de arcade do mundo, 
principalmente por causa do 
game Street Fighter 1 ', afirma 
Ari Ribeiro, gerente de ma¬ 
rketing da Romstar do Brasil, 
subsidiària da Capcom Ine. 

Essa fita é exclusiva da 
VG porque, segundo Ari, foi a 
revista nacional de entreteni- 
mento eletrònico que mais 
apresentou alternativas pro- 
mocionais - o exemplo mais 
recente sào os posters, que 
vocè recebe gràtis a cada edi- 
gào. Segundo Maria Célia Fur- 
tado, Diretora Presidente da 
Sigla Editora, as parcerias, 
corno està com a Capcom e 
a Sukita, estào cada vez mais 
presentes em todas publica- 
goes da empresa. “Foi o esfor- 
go conjunto da Sigla Editora, 
Capcom e Sukita que viabili- 
zou este brinde aos leitores 
da VideoGame”, completa. 
Com isso, todos saem ga- 
nhando, principalmente o 
nosso leitor. • 
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udo comecou ha ma do padrào de qualidade da 
quase dez anos. època, o jogo trazia movimen- 
Em 1987, primeiro tos impressionantes para seis 
no Japào e depois botòes, quando muita gente 
no resto do mundo, chegava mal dominava as màquinas 
aos fliperamas Street Figliteli de très. Talvez por isso nào te- 

um jogo de luta diferente de nha feito tanto sucesso no 
tudo o que havia na indùstria ano de langamento. Mesmo 

de arcades. Com gràficos aci- assim, a história de Ryu, um 

lutador que viajava pelo mun- 
^ do tentando provar ser o me- 

lhor, ficou na mente dos fàs 



IBM/PC, Atari ST, Commodo¬ 
re e Amiga. Em termos de vi¬ 
deogame, o primeiro console 
a experimentar o novo jogo 
de luta foi PC Engine/Turbo 
Grafx-16 CD, com o nome de 
Fighting Street . Para Ninten¬ 
do 8 bits, em meados de 1990, 
foi langado Street Fighter 
2010. Porém, o titulo tinha 
menos a ver com o jogo de 
Ryu e mais com lutadores Cy- 
borgs que destruiam mons- 
tros inocentes pelo cosmo. O 
ùnico elo era o personagem 
Ken, que aparecia corno um 
Cyborg. 

A lenda teve inicio em 
1991, com o aparecimento de 
Street Fighter II - The World 
Warrior , transformando radi- 


de luta D.S.T (Depois de Stre¬ 
et Fighter). 

Após um ano na lista dos 
mais jogados, entra em jogo 
Street Fighter IV Champion 
Edition , o primeiro upgrade 
para fliperama. Essa edigào 
surgiu por conta da demanda, 
da insistència dos gamemani- 
acos em lutar com os chefes 
Balrog, Vega, Sagat e M. Bi- 
son, ou jogar com dois lutado¬ 
res iguais, o que se encontra 
em 100% dos games 
D.S.T.C.E. 

Quase na mesma època, a 
Capcom dà o passo definitivo 
para a popularizagào da mar¬ 
ca Street Fighter , langando o 
SFII - The World Warrior para 
o console mais popular do Ja- 



"hardcore” de games. 

—No ano seguinte, Street Fi- 
ghter ganhou versòes para 
computadores pessoais, corno 


calmente a indùstria de arca- pào naquele momento, o Su- 
des. Còm dito personagens per Famicom, que nos Esta- 
para escolher e luna infinida- dos Unidos era o Super Nin- 
de de movimentos e ataques~ tendo. O primeiro cartucho de 
especiais, Street Fighter li le- 16 Mega Bits bateu todos os 
vou jovens do mundo inteiro—recordes de venda no mundo, 
a descobrir "este" ou “aque- consagrando seus criadores. 
le” golpe. Atéentao,ninguém Mais tarde, essa mesma ver- 

sào foi langada para computa- 


sabia o que era Hadouken ou 
Shor yuken. que hoje estao 
presentes em 99,9% dos jogos 












dores, sem tanto sucesso. 

Em 1992, as fàbricas de 
Taiwan inundam os flipera- 
mas e consoles caseiros com 
cópias piratas de Street. Algu- 
mas traziam a possibilidade 
de executar vàrias magias ao 
mesmo tempo, tanto no chào 
corno no ar, numa velocidade 
fora do comum. Isso atraiu 
muitos jogadores que manja- 
vam tudo sobre a màquina da 
Capcom. 

Para dar um basta na pira- 
taria, a Capcom langou sua 
pròpria versào de velocidade 
turbo e golpes novos e m Stre¬ 
et Fighter II Turbo: Hyper Fi- 
ghting , que fez muito sucesso 
nos EUA e Japào, mas chegou 
em pequena escala ao Brasil. 

Nova revolugào em 1993: 
apareceram versòes especi- 
ais para diferentes consoles. 
No caso do PC Engine, por 
exemplo, saiu Street Fighter 
W Champion Edition só no Ja¬ 
pào. Esse foi o primeiro jogo 
em cartào, de 20 Megabits. Na 
praia do Super Nintendo an- 
corou Street Fighter II Turbo: 
Hyper Fighjjpig, repetindo o 
sucesso ae seu antecessor. 
Quase simultaneamente, 
arcando a entrada da Cap¬ 
póni no sistema Sega, foi lan- 
fgado Street Fighter II - Speci¬ 
al Editijjp. 

Com tantas novidades, a 
Capcom resolve Wiar mais al- 
uzuido quatro 


novos personagens: Dee Jay, 
um mùsico jamaicano, 
Cammy, urna agente da Inte- 
ligència Britànica, Fei Long, 
em homenagem ao mestre 
Bruce Lee, e T. Hawk, um in¬ 
dio nativo-americano. Super 
Street Fighter II significou 
para os brasileiros a entrada 
da Capcom em territòrio tupi- 
niquim, corno Romstar do 
Brasil. 

Mas nào parou por ai. No 
comego do ano passado, foi 
apresentada a quinta versào 
da sèrie, com o nùmero II no 
meio: Super Street Fighter II - 
Turbo , que trouxe de volta a 
velocidade, freada no jogo 
anterior. Com nova carga de 
golpes novos, SSFIITveio com 
Akuma, o chefe escondido. 


Em julho de 94, o novo 
game surge em versào casei- 
ra para SNES e Mega Drive. 
No Japào, esse langamento 
coincidiu com um filme de 
animagào, também de Street, 
nos cinemas. O desenho fez 
enorme sucesso pela excelen- 
te qualidade gràfica, apesar 
da história mediocre. No final 
do ano, foi langada para 3DO 
(32 bits) talvez a melhor adap- 
tagào de fliperama da Cap¬ 
com para sistema caseiro: 
Super Street Fighter II Turbo , 
para alegria dos bem-afor- 
tunados proprietàrios do 
console. 

Jà em J 
game! 

filme Street Fighter. jà 
foi financiado pela Cap- 


>95, a história do 
e urna virada radicai 


com, nada melhor do que urna 
nova versào para arcade, com 
os atores digitalizados, em 
estilo Mortai Kombat. 

Street Fighter - The Mo¬ 
vie està planejado para en¬ 
trar nos aparelhos de 32 bits 
ainda este ano - Sega 32X, 
Saturn e Playstation estào 
confirmados. Mal saiu o 
game e a Capcom jà trabalha 
em outra versào, com o 
nome provisório de Street 
Fighter Zero , criado pela 
mesma equipe da sèrie 
Darkstalkers , outro sucesso 
da Capcom. O game promete 
trazer de volta inimigos de 
Street Fighter 1, corno Lee e 
Birdie. Futuro promissor 
para a maior sèrie de jogos 
de luta da história. 


gumas, introduz 





SAIBA DE TUBO 0 «IJl! ROLOU NOS SETS DE FILMAGEM DO ELETRIZANTE 
STREET FIGHTER, DESDE 0 TREINO CON 0 CAMPEÀO MUNDIAL DE KARATÉ 
ATÉ A DIFICULDADE DE COMUNICA(ÀO ENTRE DIRETOR E 3.000 EXTRAS. 


LUANA PAVANI 


G uerra civil em Sha- 
daloo, leste asiàti¬ 
co. Após sete me- 
ses de confitto, o 
General M. Bison sequestra 
63 pessoas das Nagòes Alia- 
das. Se em 72 horas (3 dias) 
eie nào receber US$ 20 bi- 
lhóes, todos os reféns serào 
executados. Para o resgate é 
escolhido o chefe da unidade 
das Forgas Aliadas, Coronel 
William F.Guile. 

Sua missào é descobrir a 
super base secreta da organi- 
zagào criminosa Shadaloo 
Tong, controlada por Bison e 
seu testa-de-ferro, Viktor Sa- 
gat. Guile convoca alguns de 
seus melhores lutadores para 


ajudà-lo: Ken Masters e Ryu 
Hoshi (que fizeram o treino 
bàsico de artes marciais jun- 
tos quando garotos) mais a 
bela agente da Inteligència 
Britànica, Cammy. Também a 
repòrter de televisào Chun-Li 
se torna um grande trunfo, 
pois eia acredita que mem- 
bros da organizagào foram 
responsàveis pela morte de 
seu pai. 

Essa é a história do filme 
Street Fighter, que està en¬ 
trando em cartaz. Jean-Clau- 
de Van-Damme foi escolhido 
para o papel de Guile, através 
de pesquisa junto a fàs do 
game, na Europa e Asia. Além 
do homem de l,68m mais for- 












apenas urna semana foi de 
US$ 30 milhòes, sendo que o 
filme todo custou US$ 40 mi- 
lhòes. É mole? 

Quem deve estar feliz com 
a vida é a empresa que finan- 
ciou todo o projeto, a Capcom, 
proprietària da sèrie Street 
Fighter, o jogo de luta mais 
popular do mercado mundial 
de videogames. O primeiro foi 
langado em 1987 para màqui- 
nas “coin-op” (que funcio- 
nam à ficha). Com a versào 
Street Fighter E, em 1991, veio 
o estouro. Jà foram vendidos 
mais de 13 milhòes de cartu- 
chos para sistemas caseiros 
em todo mundo, superando as 
séries Sonic , da Tee Toy, e 
Mortai Kombat , da Acclaim. 


Entre os Street Fighter 
maniacos està Steven de Sou- 
za, roteirista de Duro de Ma- 
tar, 48 horas, Flintstones, Tira 
da Pesada 2, 0 Sobrevivente e 
outros, que estréia agora 
corno diretor. “Ed Pressman 
(produtor do filme) um dia me 
ligou às 6 da manhà e pergun- 
tou se eu conhecia Street Fi¬ 
ghter . Se eu conhego? Meu fi¬ 
llio provavelmente gastou 
toda a mesada do ano passa- 
do com Street Fighter . Nós 
dois jogamos US$ 10,00 em fi- 
chas, todo domingo de ma¬ 
nhà”. No dia seguinte ao tele¬ 
fonema, pela hora do almogo, 
Steven jà tinha esento as ca- 
racteristicas de todas as per- 
sonagens para o filme dos so- 
nhos do presidente da Cap¬ 
com, Kenzo Tsujimoto. Logo 
em seguida, foram negocia- 
dos 24 contratos de licenga 
para uso dos personagens em 
roupas, brinquedos, história 
em quadrinhos e canais de 
televisào interativa a cabo. 

Todos apostam no sucesso 
de Street Fighter, principal¬ 
mente por se tratar de um fil¬ 
me baseado num game bas¬ 
tante conhecido. “Existe a 
idéia de que nào se pode fazer 
filmes decentes tirados de jo- 
gos eletrónicos”, diz Steven, 


te e àgil do cinema, Street Fi¬ 
ghter conta com um grande 
ator, Raul Julia (o Gomez da 
Familia Addams) que inter¬ 
preta o vilào Bison. Outro des- 
taque do elenco é Kylie Mino¬ 
gue, que interpreta Cammy. 
Eia é urna das artistas mais 
famosas da Austràlia, tanto 
por sua beleza quanto por 
seus dotes de atriz e cantora - 
sua mùsica mais famosa “I 
Should Be So Lucky”, tocou 
bastante nas ràdios brasilei- 
ras eml988. Nào que seja as- 
sim urna baita atriz, mas eia 
foi o principal motivo de seus 
conterràneos terem lotado to¬ 
das as salas de cinema, baten- 
do recordes de publico nas 
primeiras semanas de exibi- 
gào do filme. Ou seja, Street 
Fighter na Austràlia foi mais 
visto do que filmes corno For- 
rest Gump , Flintstones e Rei 
Leào. Nos Estados Unidos, em 
dezembro de 1994, a renda de 


Diretor fà do game [ 


“mas aceita-se que filmes 
sejam inspirados em livros 
ou pegas de teatro da Broa- 
dway. Os jogos de multimi- 
dia sào um meio de lazer re¬ 
lativamente recente e, por 
isso, existe urna dificuldade 
inicial de traduzir sua lin- 
guagem para o cinema, o 
que nào significa que o gè¬ 
nero deva ser abandonado 
corno fonte inspiradora.” 

Outra pessoa que estava 
bem animada com o projeto 
é Raul Julia. Urna das razòes 
para ter aceito o papel é que 
seus filhos sào fàs incondici- 
onais do game. Infelizmen- 
te, o ator morreu de càncer 
logo após as filmagens (ra- 
zào pela qual hà urna peque- 
na homenagem a eie em 
Street Fighter). Seu persona- 
gem, M. Bison, tem mania de 
grandeza e bom-humor. De 
acordo com a anàlise do di¬ 
retor, “Da Bosnia à Somàlia, 


do Haiti ao Iraque, pode-se 
ver corno esses tiranos regi- 
onais criam instabilidade 
geral no pianeta. Por isso, 
nào seria exagero dizer que 
o General Bison de Street 
Fighter tem muito a ver com 


algumas figuras do panora¬ 
ma internacional de hoje.” 

Os outros atores e atrizes 
foram selecionados pelo cri¬ 
tèrio de multinacionalidade, 
jà que no game sào 12 luta- 
dores de diferentes origens. 










O màximo que os produtores 
conseguiram foi juntar ato- 
res de sete paises. Além dos 
12 principais, o filme conta 
com mais 3.000 extras, de 28 
paises. E quem disse que 
eles entendiam as ordens do 



diretor? Eie às vezes tinha 
de esperar 10 minutos pela 
traduco de um simples 
“dèem risada”. “Foi digno 
de urna brincadeira de tele- 
fone-sem-fio. Seria còmico 
se o tempo de produco nào 


fosse tao caro. Mas com cal¬ 
ma e boa vontade resolve- 
mos tudo”. 

Jà com o elenco Princi¬ 
pal, nada disso aconteceu, 
pois todos se comunicaram 
em inglès e na lingua espe- 
cialmente inventada para o 
filme, chamada Shadoti 
(leia-se chà-dot-i). Nessa lin¬ 
gua, por exemplo, a frase 
“Pare ou eu atiro!” pode ser 
traduzida corno “Haltu alie 
mi mortpafos!”. “Pretu, Ce- 
lemu, Pafu!” significa 
“Apontar, Preparar, Fogo". 
Como as falas nào sào o for¬ 
te do filme, contrataram o 
fortissimo campeào mundial 
de karaté ha 24 anos (nos- 
sa!), Benny “The Jat" Urqui- 
dez, para treinar os atores 
em artes marciais. Eie conta 
que as atrizes que interpre- 
tam Cammy e Chun-Li, res- 
pectivamente Kylie Mino¬ 
gue e Min-Na Wen, foram ex- 


celentes alunas. “Desenvol- 
veram bons estilos e mùscu- 
los impressionantes”. Van 
Damme, que parece nào ter 
mais musculos a desenvol- 
ver, dispensou os conselhos 
do campeào e fez seu pròprio 
tremo. 


Clima asiàtico 


Os chutes, socos e demais 
golpes sào dados em cenàrios 
tào variados quanto os do 
game. Para isso, Steven de 
Souza montou os sets de fil- 
magem em Bankok, Tailan¬ 
dia, e Queensland, Australia. 
Os dois paises, separados por 
poucas horas de vóo, permiti- 
ram grande diversidade de 
cenas externas. “Em apenas 
15 minutos, tinhamos acesso 
a praias, florestas tropicais, 
pastos, àreas de terra verme- 
lha e rios. Quinze minutos 
fora de Los Angeles e estaria- 
mos em frente a um Burger 
King (famosa cadeia de fast- 
food)”, diz Steven. Assim foi 
possivel criar um clima de 
Segunda Guerra Mundial 
para Guile, e outro de ficgào 
cientifica, com tecnologia fu¬ 
turista para a base secreta de 
Bison, com direito até a urna 
maquete da cidade de Biso- 
làndia. 

O resposàvel por essa di- 
ferenca de ambientes foi o di¬ 
retor de fotografia William 
Fraker, de 0 Bebé de Rosema- 
iy, Jogos de Guerra e Tombsto- 
ne. Para fazer com que as 35 
locagoes parecessem ter sido 
feitas no mesmo lugar, ou 
seja, a cidade ficticia de Sha- 
daloo, eie usou meia tonelada 
de fumaga fluida para criar a 
mistica atmosfera do leste 
asiàtico. 

A trilha sonora é um prato 
cheio para quem gosta de rap. 
Ice Cube, rapper que também 
deu urna de ator no filme Os 
Donos da Rua (Boys in thè 
Hood), é quem faz a poderosa 
mùsica tema. Também vale a 
pena escutar a faixa de MC. 
Hammer (da trilha de Familia 
Addams) e Deion Sanders, 



“Straight to My Feet”, que é o 
primeiro clip da fita de video 
que vocè acaba de ganhar de 
brinde, e a dangante “Worth 
Fighting For”, de Angelique 
Kidjo. A trilha incidental, ou 
seja, aquela mùsica de fundo 
orquestrada, foi composta por 
Graeme Revell, o mesmo deO 
Corvo e A Mao que Balanqa o 
Berqo. 

No geral, Steven de Souza 
avalia: “Se eu fiz um bom tra¬ 
ballio, todos os fàs de Street 
Fighter que assistirem ao fil¬ 
me dirào: ‘Uau! É exatamente 
corno eu imaginava’. E aque- 
les que ainda nào conhecem 
os personagens verào um 
bom filme de agào”. Desavi- 
sados, atengào: ha urna fita de 
video nas locadoras, que se 
chama American Street Fi¬ 
ghter - A Violència Urbana , da 
United Films. Só o nome é pa- 
recido; nào tem nada a ver 
com o Street Fighter. 














PERNAS PARA 
QUE TE QUERO 
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Para impressionar um produtor, Van Damme 
passou a perna por cima da cabega dele. 

JEAN-CLAUDE VAN DAMME 
ENTREGOU PIZZA ANTES 
DE SE TORNAR UM ASTRO 
DOS FILMES DE A £ A 0 


z 


P ara chegar a ser 
urna estrela de ci¬ 
nema, recebendo 
cachès por volta 
de US$ 8 milhòes, eie mu- 
dou até de nome. Depois de 
vencer campeonatos de ki- 
ckboxing, karaté e muscu- 
lacào na Bèlgica, Jean- 
Claude Van Varenberg tro- 
cou seu ùltimo sobrenome 
por Damme, vendeu sua 
academia, pediu a separa¬ 
lo (estava casado ha ape- 
nas um ano) e foi para os 
Estados Unidos tentar a sor¬ 
te no cinema. Isso aconte- 
ceu quando eie tinha ape- 
nas 20 anos. Agora, com 33, 
Van Damme cada vez mais 
se aproxima do “rem” dos 
filmes de agào, ou seja, 
Schwarzenegger e Stalone. 


Van Damme nào para, 
esteja armado... 


... ou contando apenas 
com os musculos. 


ss* 


“Adoro comédias. Urna das 
minhas favoritas é Irmàos 
Gèmeos , com Schwarzene¬ 
gger e Danny DeVito. Acho 
importante se arricar em 
novos gèneros para con¬ 
quistar novas platéias”. 

Por isso mesmo é que 
Van Damme aceitou fazer 
Street Fighter, filme basea- 
do na história do cartucho 
de luta de videogame mais 
famoso do mundo, atuando 
no papel principal. “Essa é 
urna tremenda oportunida- 
de para mim. Pela primeira 
vez, serei visto por toda a 
familia. Juntos, eles pode- 
rào ver um filme meu, de 
censura livre. E ainda assim 
é um filme de agào”. 

Como gosta de dizer a 
cada entrevista, Van Dam¬ 
me só està fazendo sucesso, 
a ponto de ter sido escolhido 
para o papel de Guile pelo 
publico, porque batalhou 
muito. Passou seis anos fa¬ 
zendo de tudo para conse¬ 
guir se manter em Los Ange¬ 
les, enquanto corria de estù- 
dio em estùdio atràs de um 
papel. Eie entregou pizza, 
limpou carpetes, foi motoris¬ 
ta de limusines, fez massa- 
gens e, nada mais óbvio, tra- 
balhou corno seguranga. 
Cansado de dar duro, fez 
urna produgào fotogràfica e 
mandou imprimir milhares 
de cópias. Escreveu seu 
nome e telefofìe para conta¬ 
to atràs de todas as fotos, e 
depois as colocou nos pàra- 
brisas dos carròes estacio- 
nados em grandes estudios. 
Para completar, eie ligava 
insistentemente para os 
grandes produtores, tentan¬ 
do marcar entrevistas; às 
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"Cuido do meu cozpo 
corno um escultor". 


vezes até os seguia só para 
ver onde eles moravam. Nào 
obteve resposta nem com as 
fotos nem com as ligagóes. 

Mas tudo comegou na 
porta de um restaurante, 
quando Van Damme esbar- 
rou em Menahem Golan, um 
dos produtores a quem ti¬ 
nha enviado fotos. Diante 
de tal oportunidade, nào 
teve dùvidas: jogou urna 
perna por cima da cabega do 
produtor, na tentativa de 
impressionà-lo. Conseguiu! 
Foi assim que surgiu o con¬ 
vite para 0 Grande Dragào 
Branco . Depois, foram mais 
13 filmes, nos quais o belga 
mostrou tudo o que pode fa¬ 
zer com as pernas. 

Eie garante que nunca 
tomou esteróides ou coisas 
do tipo para aumentar a 
massa muscular. Sào dez 
horas de treino por dia, qua- 
tro vezes por semana, defi- 
nindo cada mùsculo de seu 
corpo. Fora musculagào e 
alongamento, eie luta Kara¬ 
té no estilo Shotokan, além 
de taekwondo. Apesar de 
tanto esforgo, eie ainda nào 
està satisfeito. “Deve haver 
um senso de beleza da pro- 
porgào. Sempre cuidei do 
corpo corno um escultor”. ) 







EM NOME DOS FILHOS 


O porto-riquenho Raul Rafael Carlos Julia y 
Arcelay, ou simplesmente Raul Julia, ficou 
mundialmente conhecido com o personagem 
Gomez de A Familia Addams. Mas antes, jà 
tinha feito grandes filmes corno 0 Beijo da 
Mulher Aranha, Acima de Qualquer Suspeita, O 
Fundo do Coragào e tantos outros. O ator mor- 
reu de càncer em outubro de 94, após ter ter- 
minado Street Fighter e Amazónia em Chamas, 
sobre o sindicalista Chico Mendes. Durante 
as filmagens de Street Fighter, Raul Julia deu 
urna entrevista exclusiva para VideoGame. 


WLADIMIR WELTMAN, DE LOS ANGELES 



VG - Com relagào a seus fil¬ 
mes anteriores, o que Street 
Fighter significa em sua 
carreira? 

Raul - Street Fighter nào é 
apenas um daqueles filmes 
caros de Hollywood. Trata- 
se de um videogame muito 
famoso. Aprendi isso com 
meus filhos, que sào vidra- 
dos no jogo. Assim corno A 
Familia Addams , Street Fi¬ 
ghter é um traballio total¬ 
mente diferente do que es- 


tou acostumado a fazer. 

VG - Voce està gostando de 
fazé-lo? 

Raul - Està sendo muito di- 
vertido participar deste 
projeto. Por exemplo, es- 
tou aqui na Costa Dourada 
da Australia, acompanha- 
do por meus filhos, que es- 
tào se sentindo no paraiso 
por poderem assistir de 
perto as filmagens e, prin¬ 
cipalmente, ver atores ves- 
tidos corno os personagens 



do game. Hoje, eles conhe- 
cem Street Fighter mais do 
que ninguém, sào verda- 
deiros especialistas no as¬ 
sunto. Para falar a verda- 
de, todos os dias pego a opi- 
niào deles sobre meu per¬ 
sonagem. Fazer um filme 
baseado num cartucho 
de videogame é muito en- 
gragado. 

VG - Qual foi a reagào de 
seus filhos ao saberem que 
voce participaria 
do filme? 

Raul - Quando 
contei a eles que 
havia sido con- 
vidado para o 
papel de Bison, 
eles ficaram tao 
animados que 
logo trouxeram 
os bonecos dos 
lutadores de 
Street Fighter 
para a mesa de 
jantar. Depois disso, nào 
tive muita escolha. Além 
de amarem o jogo, eles fi¬ 
caram impossiveis quando 
souberam que Jean-Claude 
Van Damme seria o Coro- 
nel Guile. Queriam porque 
queriam conhecè-lo pesso- 
almente. Tive que trazé- 
los comigo! 

VG - Como foi interpretar o 
General M. Bison? 

Raul - Foi delicioso. Bison é 


um vilào clàssico, corno os 
que eu jà havia representa- 
do nos palcos. Seria urna 
espécie de Ricardo III de 
Shakespeare, que conspira, 
elabora idéias sarcàsticas 
e, finalmente, vai à bata- 
lha. Só que Bison enfrenta 
os inimigos através das ar- 
tes marciais, algo que o 
dramaturgo inglès jamais 
sonhou para suas persona- 
gens. Muito menos eu, 
que tive de dar 
duro para me 
adequar à gran¬ 
de exigéncia fi¬ 
sica do papel. 

VG - Em quem 
vocè se inspirou? 
Raul - Reli nos 
livros de histó- 
ria tudo sobre o 
ditador italiano 
Benito Mussoli¬ 
ni. Porém, Bison 
também se pare- 
ce muito com os semi-deu- 
ses da antiga Grècia. Eie é 
um mega vilào, maior do 
que a vida. Nào apenas 
pela sua tremenda presen- 
ga fisica, mas principal¬ 
mente pelo tamanho de seu 
ego. Bison é o rei dos per- 
versos! Por outro lado, fiz 
questào que eie tivesse 
urna personalidade mais 
humana, através de seu 
senso de humor. a 











SALA DE ESPERA 



COMO SERA STREET CICUTER? VEJA 0 OIJE ALGU- 
MAS PESSOAS (LIGAl)AS AO M (J X » O DOS 0 A M E S , 
RAS LIJTAS OIJ AO CINEMA) ESPERAM 1)0 FILME 


on Czerny, vice- 
presidente da 
Capcom, proprie¬ 
tària da marca 
Street Fighter. 

"Talvez o filme Street Fi¬ 
ghter quebre todos os recor- 
des de bilheteria na estréia. 
Geralmente, os filmes fazem 
sucesso depois de urna ou 
duas semanas de exibigào. 
Street Fighter, ao contràrio, jà 
chega famoso às telas. Por 
isso é que na primeira sema¬ 
na de exibÌ 9 ào nos Estados 
Unidos a renda chegou a US$ 
30 milhóes. Também em 
Hong Kong, Austràlia e pai- 
ses europeus o sucesso foi ab- 
soluto, dando rendimento 
global de mais de US$ 100 mi- 
lhòes (a produgào foi de US$ 
40 milhoes). O sucesso tam¬ 
bém chegou ao jogo Street Fi¬ 
ghter - The Movie, que està ar- 
recadando US$ 600,00 por se¬ 
mana em venda de cartuchos 
nos Estados Unidos e, em tes- 
tes, mostrou-se superior ao 
Mortai Kombat III. " 





S tefano Arnhold, 
presidente 
da Tee Toy, re¬ 
presentante da 
Sega no Brasil. 

"O filme jà chega com 
sucesso. Proporcionalmen- 
te, a aceitagào do publico 
brasileiro serà igual à do 
americano, com a diferen- 
ga de que nos Estados Uni- 
dos a indùstria cinemato¬ 
gràfica é muito mais forte 


do que aqui. No trailer jà 
deu para perceber que 
Street Fighter tem o mes- 
mo ambiente do jogo, o que 
é muito dificil de aconte- 
cer. Os produtores sabem 
que se algo nào sair pareci- 
do haverà muitas criticas, 
jà que o filme se dirige aos 
fàs do game. Quero ver se, 
principalmente, as atrizes 
sào parecidas com a Chun- 
Li e a Cammy." 




ilson Lima, geren- 
te de marketing 
da Playtronic, re- 

presentante da 
Nintendo no Brasil. 

"Com grande elenco, 
Street Fighter vai reprodu- 
zir nas telas a fama do cartu- 
cho. Street Fighter é um jogo 
que nào pàra, é um dos que 
mais vendemos. Serà muito 
interessante assistir ao mo¬ 
vimento dos personagens 
ao vivo e Van Damme em 
agào corno Guile. Pelo que vi 
até agora, o filme farà um 


grande sucesso." 




» anusa Shira, 17 
anos, campeà 
brasileira, sul- 
americana e tri- 
campeà paulista de judo. 

"Vai ser engragado ver no 
filme personagens com as 
mesmas caracteristicas do 
game. O jogo tem alguns gol- 
pes reais de judo, corno dois 
dados por Ken e Ryu. O Moro- 
to-Seonage, por exemplo, é 
quando vocè agarra o inimi- 
go e o joga com forga para o 
lado, de modo que eie cai de 
costas. Tomoe-Nage é aquele 
chute que vocè dà sentado, 
estendendo a perna e fazen- 
do o inimigo rolar por cima 
de seu corpo. Assim corno no 
videogame, Street Fighter 
deve ter bastante agio, jà 
que o astro principal é Van 
Damme, que também fez Du¬ 
plo Impacto, meu filme de 
luta preferido." 




arlos Reinchen- 
^ bach, cineasta, 
diretorde "Alma 
Corsària". 

" Jà conhego um pouco da 
história por causa do cartu- 
cho, que meus dois filhos vi- 
vem jogando. Mas, para mim, 
o filme Street Fighter é urna 
incògnita absoluta. Estou cu¬ 
rioso para assisti-lo por ser o 
ùltimo filme de Raul Julia, 
por quem eu tinha um cari- 
nho muito especial. Nunca 
imaginei que esse seria seu 
ùltimo filme..." 


A genor Chinen, ge¬ 
rente de desenvol- 
vimento operacio- 
naldaPlayland. 
"Street Fighter vai fazer 
com que as pessoas queiram 
jogar Street Fighter - The Mo¬ 
vie, para verificar os golpes 
que os personagens fizeram 
nas telas ou até mesmo desco- 
brir outros. É muito bom esse 
complemento criado ao jogo 
pela Capcom. O conceito de 
interatividade entre jogo e fil¬ 
me surgiu no pinball, princi¬ 
palmente com Tommy, basea- 
do na òpera-rock da banda de 
rock The Who. Hoje, as màqui- 
nas mais jogadas sào Termi¬ 



nator, Màquina Mortifera, 
StarWars, Indiana Jones, 
Stargate e outras. Agora, isso 
està comegando a acontecer 
com o videogame, dos dois la- 
dos. Enquanto Sonic, por 
exemplo, saiu das màquinas e 
virou desenho animado, X- 
Men seguiu o caminho con¬ 
tràrio. Logo depois de Street 
Fighter, virà Mortai Kombat 
em filme e novo arcade. Se 
tanto os filmes quanto os jo- 
gos nele baseados fizerem su- 
cesso, interagào serà a nova 
tendència na indùstria de vi¬ 
deogame." 


arlos Gracie, 39, 
* presidente da 
- confederagào 
^ brasileira de jiu- 
jitsu e um dos maiores res- 
ponsàveis pela difusào 
desse esporte no pais. 

"Imagino que Street 
Fighter seja meio parecido 
com outro filme de Van 
Damme, O Grande Dragào 
Branco. Esse tipo de filme 
prende a atengào, é um 
bom espetàculo, mas as lu- 
tas nào tèm nada a ver 
com defesa pessoal. Acho 
que o Van Damme tem boa 
coreografia, é boa pinta, 
vende bem qualquer fil¬ 
me; mas é só um ator. Bom 
lutador é quem ganha no 
ringue. Em termos de fil¬ 
me, o gènero que gosto è 
aquele em que o mocinho 
luta com o bandido de 
igual para igual, ou seja, 
um tipo de violència a que 
dà para reagir. De mais a 
mais, se um filme hoje nào 
tiver violència ou sexo 
nào vende, a nào ser que 
tenha urna história de 
amor muito forte. 

No game hà alguns gol¬ 
pes de jiu-jitsu, dados 
quando o lutador està em 
pé, que sào semelhantes 
aos de judo, corno o Tomoe- 
Nage e outras quedas. A di- 
ferenga entre as duas lutas 
è que o judo pàra quando o 
adversàrio cai no chào e o 
jiu-jitsu continua até o su- 
jeito pedir àgua. Meu filho, 
de seis anos, que também 
està aprendendo a lutar, 
adora Street Fighter. Nào 
dà para ganhar dele, nào! " 






STREET FIGHTER 


TUE MOVII 


LUANA PAVANI E 
EDUARDO MURATA 

aseado no filme, 
o novo jogo da 
sèrie Street Fi- 
ghtertraz algumas surpre- 
sas. A primeira é que nào 
sào os mesmos persona- 
gens. Dee Jay, T. Hawk, 
Blanka, Dhalsim e Fei 
Long ficaram de fora de 
Street Fighter - The Movie. 
Agora sim é que dà para 
entender porque esses lu- 
tadores nào tiveram desta- 
que no filme. Fei Long, por 
exemplo, nem apareceu. 
Dhalsim é um mèdico que 
nào luta. Blanka fica verde 
mas nào dà choque nem 


CON PERSOMGKNS DIFERENTES, 0 NOVO .1000 
DA SÈRIE Oli: MAIOll S1JCESS0 NO MIMMI DOS VI¬ 
DEOGAMI^ APRESENTA OS ATOllES E CENARIOS 
DO FILME STREET FIGHTER DIGITALIZADOS 

mordidas. T. Hawk està . . . a m ■ . m 


mais para galà do que para 
lutador, sempre ao lado da 
bonitinha Cammy. Com 
Dee Jay pode-se dar algu¬ 
mas risadas, embora o di- 
retor tenha deixado as ma¬ 
racas e a danga rapidinha 
de lado. 

Em compensagào, o 
game traz dois novos per- 
sonagens: Sawada, que no 
filme è o capitào das For- 
gas Aliadas, e Biade, um 
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dos soldados mascarados 
de Bison. Akuma continua 
no jogo, embora nào tenha 
ido para as telas do cinema. 

Ryu, Vega, Honda, 
Chun-Li, Balrog, Guile, Bi¬ 
son, Sagat, Ken, Cammy, 
Zangief e Akuma ganha- 
ram novos golpes, e seus 
combos (combinagào de 
golpes da qual o adversàrio 
nào consegue se defender) 
sào fàceis de fazer. Assim 
corno no Mortai Kombat, 


em Street Fighter - The 
Movie é possivel trocar de 
lutador mesmo que vocè 
tenha ganho de outra pes- 
soa. Os personagens tam- 
bém tèm sombra acompa- 
nhando fielmente os movi- 
mentos. 

Além do marcador de 
tempo, que transforma os 
nùmeros com efeito Morph 
(tipo as transformagóes de 
imagens do "Extermina- 
dor do Futuro"), os golpes 


especiais sào um grande 
diferencial. Durante a luta, 
a vitima desses golpes fica 
solfando fumaga de seu 
corpo. Quando dados no fi¬ 
nal, os especiais fazem só a 
energia do oponente ex- 
plodir, em vez da tela intei- 
ra ir para os ares, corno no 
Super Street Fighter II Tur¬ 
bo. Ao acabar a energia, o 
medidor fica piscando a 
palavra "Danger" (Perigo). 
Talvez este seja o momen¬ 
to para contratacar com o 
outro especial. 

Os efeitos sonoros sào 
excelentes e dào sensagào 
de profundidade, gragas ao 
sistema de som tridimen- 
sional Q-Sound. Destaque 
também para os cenàrios, 
alguns tirados do pròprio 


filme, outros apenas base- 
ados nas cenas. 

Conhega agora os novos 
personagens do game, a fi- 
cha tècnica de cada um, os 
golpes e a história dos ato- 
res digitalizados, antes 
que chegue mais urna ver- 
sào de Street Fighter, a 
Zero, que trarà os persona- 
gens quando jovens (com 
cerca de 17 anos). Enquan- 
to a Capcom nào langa esse 
8° game da sèrie, VG mos¬ 
tra em detalhes tudo o que 
vocè precisa saber para de¬ 
tonar Street Fighter - The 
Movie nas màquinas e nào 
sair mais do fliperama. 



Atengào: na descrigào dos golpes vocè vai encon- 
trar a palavra carregar, que significa segurar o 
direcional para a esquerda (<"), para baixo (40 ou 
para a diagonal esquerda (^ ), por dois segundos. 




(ìOLPKS 

SONIC BOOM: 

carregar ■», soco 

SU!MUM[£!HSi\ULT ICIOICì 

carregar chute 

TRIPLE SUMMERSAULT KICK: 

segunda barra completa, carregar ^ T, chute 

GOLPE NOVO: 

segure por 2 segundos chute mèdio, soco mèdio ou soco forte, 
depois solte. 


GUI LE 


JEAN-CLAIJDE VAI 


No game, Guile é ape- 
nas um major. Steven o 
promoveu a coronel para 
eu poder comandar um 
grande exército”, disse 
Van Damme. Na história 
do jogo, Guile luta para 
vingar o assassinato de 
seu grande amigo Char- 
lie, que pode estar relaci- 
onado a Bison. Urna for¬ 
ma, no minimo interes¬ 
sante, que o diretor en- 
controu de mostrar isso 
foi dizer que o amigo nào 
morreu, mas foi captura- 
do por Bison, para trans- 
formà-lo no lutador ideal: 
nada mais nada menos 
que Blanka, o brasileiro 
elétrico!. Van Damme jà 
atuou em 14 filmes, entre 
eles: 0 Grande Dragào 
Branco, Cyborg, Kickboxer, 
Duplo Impacto, Timecop e 
Soldado Universal. 


Ficha Tècnica de Guile: 
Data de nascimento: 

25 de dezembro de 1960 
Altura: 1,82 m _ 

Peso: 86 kg _ 

Tipo Sanguineo: 0 _ 

Gosta de: café americano 
Nào gosta de: Natto, um 
prato à base de soja 
fermentada, que eie foi 
forgado a corner por 
Ryu, quando esteve no 
Japào. 
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Ficha Tècnica de Bison: 


Data de nascimento: 

17 de abril (ano nào 
divulgado) 


Altura: 1, 82 m 


Tipo sanguineo: A 


Gosta de: conquistar o 
mundo 


Nào gosta de: coisas 
fràg'eis, subordinados 
incompetentes 


O chefào do game é um dos 
personagens melhor retra- 
tados no filine, tanto na ca- 
racterizacào quanto no ro- 
teiro - a organizagào crimi¬ 
nosa Shadaloo realmente 
faz parte da história de Stre¬ 
et Fighter, mas nào chega a 
ser urna cidade do leste asi¬ 
àtico, corno no filme. “Bi¬ 
son é um mega-vilào. Pos¬ 
sili grande presenqa fisica e 
um enorme ego”, disse 
Raul durante as filmagens. 
Nascido em Porto Rico, 
Raul decidiu largar o direito 
pelo teatro. Foi para Nova 
Iorque, onde fez vàrias pe- 
cas na Broadway, a primei- 
ra foi The Cuhan Thing, em 
1968, seguida por mais de 
doze apresentacòes de 
Shakespeare. Sua carreira 
nos palcos rendeu quatro 
prémios, assim corno dois 
Globos de Ouro pelos fil- 
mes 0 Beijo da Mulher Ara- 
nha e Luar Sobre Parador. 
Mas entre os jovens, ficou 
mais conhecido corno o Go- 
mez de A Fanula Addams. 


PSYCHO CRASH ATTACK: 
carregar soco 

HEAD PRESS: 
carregar , 1*, chute 
DOUBLÉ ENEE PRESS: 
carregar ■*, chute 
ENEE PRESS NIGHTMARE: 

segunda barra completa, carregar chute 

GOLPE NOVO: 

segure por 2 segundos soco forte, depois solte. 
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Eia entrou no game para se 
vingar de Bison, possivel 
autor da morte de seu pai. 
No filme, é a mesma coisa, 
com um elemento a mais: 
além de lutadora, Chun-Li é 
repòrter, o que a ajuda a des- 
cobrir as agòes da Shadaloo. 
"Quem nào gostaria de atu- 
ar corno rima super-heroina? 


CHUN-LI 


| MING-NA WEN 




Chun-Li é urna guerreira co- 
rajosa, agressiva e inteli- 
gente, além de sexy", anali- 
sa Ming-Na Wen. Antes das 
filmagens, eia passou dois 
meses, seis vezes por sema¬ 
na, se preparando fisica- 
mente para o papel. Ming 
nasceu em Macau, Hong- 
Kong, mas foi educada nos 
Estados Unidos. Sua carrei- 
ra corno atriz é reconhecida 
no teatro e nos filmes, sendo 
o mais famoso O Clube da 
Felicidade e da Sorte. Tam- 
bém foi aclamada urna das 
50 pessoas mais bonitas do 
mundo, segundo a revista 
americana "People". 



GOLl’ES 

KIKUKEN: 
carregar 4, soco 
SLASH KICK: 
carregar 4*, t, chute 
HYAKURETSU KICK: 
chute rapidamente 
SPINNING BURST KICK: 
carregar chute 
THOUSAND BURST KICK: 

segunda barra completa, carregar chute 

GOLPE NOVO: 

segure por 2 segundos chute mèdio, depois solte. 
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CAMMY 


KYLIE MINOGUE 


O personagem de Kylie Mi¬ 
nogue é urna agente brità- 
nica de trancinhas, que age 
secretamente para destruir 
a organizacào Shadaloo. Po- 
rém, a atriz é australiana e 
nada secreta: corno come- 
gou a atuar na televisào aos 
11 anos, hoje é urna das ar- 
tistas mais populares do 
pais. Kylie também fez su- 
cesso internacional corno 
cantora, com quatro discos 
e 21 singles, atingindo as 
primeiras colocagóes nas 
paradas de sucesso de di- 
versos paises, por cinco ve- 
zes, principalmente com o 
hit "I Should Be So Lucky 
Aos 26 anos, Kylie é consi- 
derada urna das 30 persona- 
lidades mais bonitas do 
mundo pela revista austra¬ 
liana " Who". Atuou em The 
Delinquents. Em Street Fi- 
ghter, Cammy é o brago di¬ 
retto de Guile. "Nunca ha- 
via me imaginado num fil¬ 
ine de artes marciais, mas 
me senti em casa". 

GOLPES 




Ficha Tècnica de Cammy : 

Tudo o que se sabe sobre 
Cammy é que eia tem 
19 anos. Ha très anos, 
após ter sofrido amnésia, 
foi encontrada 
desmaiada em frente ao 
centro de treinamento do 
Servigo Secreto da 
Inteligència Britànica. 


SPEUL ARROW: 

4* chute 

SPDST IrURCR: 

4> ^ soco 

FLASH ZICZ: 

4> ^, chute 

RLYRCO: ATTACZ: 

4> ^ *, soco, soco (rasteira) ou chute (agarrio) 

SBIjff DRIVE SlAASHER: 

segunda barra completa, 4> ^ 4* ^ chute 

GOLPE ROVO: 

segure por 2 segundos soco forte, depois solte. 
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AKUMA 


O grande chefe nem apa- 
receu no filme para nào 
ofuscar Raul Julia/Bison. 
Afinal, Akuma é tào ou 
mais poderoso do que o 
homem da roupa verme- 
lha. Bem, eie também nào 
tem ficha tècnica por ser 
um personagem secreto. 
Mas o que se sabe é que o 
fortào de cabelos cor-de- 
fogo surgiu no Super Stre¬ 
et Fighter II Turbo, e só 
entra na luta final para 
enfrentar os que conse- 
guiram atingir boa pontu- 
agào, sem perder energia. 
Tudo indica que esse 
novo personagem foi cria- 
do para abafar boatos de 
que Sheng Long, quem 
iniciou Ryu e seu parceiro 
Ken nas artes marciais, 
seria um novo Street fi¬ 
ghter. Entào, a Capcom 
apresentou Akuma corno 
um possivel irmào mais 
novo de tatame. Eie 
também aparece no no¬ 
vissimo arcade X-Men - 
Children of Atom e faz 
urna ponta no desenho 
Street Fighter II Movie 
(aquele da Chun-Li pela- 
da). Em um dos cenàrios, 
eis que o chefào està là, 
sentado. Nada mais lògi¬ 
co do que deixà-lo escon- 
dido na cena, tipo "Onde 
Està Wally ". Quem procu¬ 
ra, acha! 




GOLPKS 

E ADUKEÉT : 

4> ^ , soco 

FIE E EADUICEIJ: 

ir 4> SOCO 

SHORYUEELF: 

4> soco 

TATSUMAICISEWAUKYAKIJ: 

4* chute (também no ar) 

SPECIAL HADUKEM: 

4* 4* 'sì soco 

GOLPE UOVO: 

segure por 2 segundos chute forte, depois solte. 













Ficha Tècnica de Sagat: 


Data de nascimento: 

2 de julho de 1955 


Altura: 2, 26 m 


Tipo sanguineo: B 


Gosta de: adversàrios 
fortes 


Nào gosta de: Shoryuken 


Antes de perder para Ryu, 
Sagat era o rei dos Street 
Fighters. Eie nào descan- 
sarà enquanto nào provar 
ao mundo que seu estilo 
thai-fighting é o melhor. 
Wes Studi encara o perso- 
nagem corno 11 um cama- 
leào que pode transitar 
em qualquer meio social, 
desde um encontro com 
um assassino até um co¬ 
quetei com o presidente". 
Nascido numa àrea indi¬ 
gena dos Estados Unidos, 
Studi ficou famoso por 
seus papéis de indio em 0 
Ùltimo dos Moicanos, 
Dan$a com Lobos e Gero¬ 
nimo. Além de ator, Studi 
é treinador de cavalos, 
escultor de pedras e escri- 
tor de livros infantis. 


iff 'j£r 


(iOLPES 


TIGER SHOT: 
b soco 

GROUND TIGER SHOT: 

^ ^ chute 
TIGER UPPER CUT: 

X soco 

TIGER ENEE CRASH: 

*1 *, chute 

TIGER GENOCIDE: 

segunda barra completa, ^ t soco 
GOLPE NOVO: 

segure por 2 segundos os 3 socos, depois solte 
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PETER NAVY TUIASOSOPO 


Edmond Honda é o " Yoko- 
zuna" (grande campeào) 
do sumó, em que foi treina- 
do desde crianga. Porém, 
eie ficou inconformado 
com algumas pessoas que 
nào consideram sumó 
corno um esporte. Entào, 
foi até o campeonato dos 
Street Fighters provar seu 
estilo, à custa de muita dis¬ 
ciplina e dedicagào. Como 
personagem do filine, Hon¬ 
da é amigo de Balrog e pro- 
tetorde Chun-Li. "Sempre 
joguei o game corno Honda, 
jà que sou grande. Por isso, 
eu jà sabia de todos os mo- 
vimentos", conta Peter. 
Sua carreira corno ator co- 
megou por acaso. Esse ha- 
vaiano, da ilha de Samoa, 
estava trabalhando numa 
oficina de aviòes quando 
um caga-talentos ofereceu- 
Ihe um papel no cinema. 
Dos filmes que jà fez, o 
mais famoso é Tirando o 
Time de Campo. 


GOLPES 


^ j 

Sk JSS 
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Ficha Tècnica de He 

inda: 

Data de nascimento 

3 de novembro de ; 

i: 

I960 

Altura: 1,85 m (ine 
do o penteado) 

iluin- 

Peso: 137 kg 


Tipo sanguineo: A 


Gosta de: Tiramisu, 


chanko-nabe (comii 
pròpria dos lutador 
sumò), banho japor 

la 

es de 
lès 

Nào gosta de: indeci 

sào 




OIvTJH HUNDRED HAItfDS: 

soco rapidamente ‘ì 

SUPER EUTSUJtt: 

carregar soco --m 

SUPER HYAIUJEAN OTOSHR 

carregar «l' , t, chute 

AGARRÀO: 

(perto) -* Vi 4» soco 

SUPER KILLER READ RAM: 

segunda barra completa, carregar soco 

GOLPE ROVO: 

segure por 2 segundos os 3 socos ou os 3 chutes, depois solte 
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Ficha Tècnica de Vega: 


Data de nascimento: 

27 de janeiro de 1967 


Altura: 1,86 m 


Tipo sanguineo: 0 


Gosta de: coisas belas e 
de si mesmo 


Nào gosta de: coisas feias 


"Ninja Espanhol" é o ape- 
lido de Vega, um toureiro 
de sangue nobre que tam- 
bém luta Ninjitsu. O resul- 
tado dessa mistura é um 
ballet mortai. Assim corno 
seu personagem, Jay Ta- 
vare é campeào mundial 
de break (1983-84) e jà 
dancou pela British Royal 
Command Performances. 
Jà que Vega é vaidoso e 
exibido, seus movimentos 
exigem urna certa classe: 
"O resultado final dos gol- 
pes é glamuroso, mas a re¬ 
alidade é que tiveram de 
ser praticados e ensaiados 
até a perf eicào ". Jay atuou 
em diversas séries de tele- 
visào e alguns filmes, 
corno The Challenge. 


ROLLING CRISTAL CRASH: 

carregar soco 

IZUNA DROP: 

carregar 4*, t, chute, soco 

SKY ATTACK: 

carregar 4, t, soco 

ESQUIVA: 

3 socos simultàneos 
NEW SPECIAL ATTACK: 

segunda barra completa, carregar chute 
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Seu pai o considerava um 
garoto indisciplinado, por 
isso decidiu mandà-lo trei- 
nar artes marciais na Asia. 
Depois do término do trei- 
no bàsico com o parceiro 
Ryu, Ken volta aos Estados 
Unidos para se aperfeigoar 
sozinho. Damian Chapa, 
que jà atuou com Steven 



Ficha Tècnica de Ken: 
Data de nascimento: 

14 de fevereiro de 1965 




Seagal e Tommy Lee Jones 


em Forga em Aierta, fala 
sobre seu trapaceiro perso- 
nagem: "KeneRyutentam 
vender armas falsas para 
Sagat e, corno sào bons lu- 
tadores, acabam sendo 
usados por Guile, ou seja, 
mudam de lado. Tudo o que 
Ken quer é um Porsche e 
urna linda casa na praia". 
0 ator gostou muito de ter 



feito Street Fighter, pois 
filmes de agào sào urna 
grande novidade para 
quem, antes de chegar a 
Hollywood, tinha urna car- 
reira dramàtica nos palcos 
da Broadway. 




RADUKEN: 

4< soco 
DRAGON PUNCH: 

'l' 'il, soco 

TATSUMAKI SENPU KYAKU: 

chute (também no ar) 

VIOLENT DRAGON PUNCH: 

segunda barra completa, 4< soco 

GOLPE NOVO: 

segure por 2 segundos soco forte, depois solte 
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RYU 


Desde pequeno, Ryu luta 
artes marciais. O treina- 
dor é seu pai adotivo, que 
também dà aulas para 
Ken. Independente das 
mesmas técnicas de luta, 
cada um desenvolveu seu 
pròprio estilo. “Ryu é um 
cara legai, de bom cora- 
9§o, esperto e muito segu- 
ro de si: sabe que é um 
bom lutador. Mas Ken, um 
tipo de irmào de quem se 
precisa tornar conta, vive 
se metendo em encren- 
cas", diz o Ryu do filme, 
Byron Mann. Assim corno 
Ming-Na Wen (Chun-Li), 
Byron nasceu em Hong 
Kong e estudou nos Esta- 
dos Unidos, mais precisa- 
mente em Los Angeles. 
Eie jà atuou com Van 
Damme em O Grande 
Dragào Branco, e também 
luta artes marciais, no es¬ 
tilo Kempo. 


HmMprfm,, . ||ii 


GOLPES 


Ficha Tècnica de Ryu: 


Data de nascimento: 

21 dejulho de 1964 


Altura: 1,75 m 


Peso: 68 kg 


Tipo Sanguineo: 0 


Gosta de: artes marciais 
em geral, Mizuyokan 
(geléia doce de feijào 
azuki) 


Nào gosta de: aranhas 


^, soco 

RADUKEN: 

^ ** , soco 

FIRE RÀDUKF.N: 

* si 

TATSUMAKX SENPU KYAKU: 

t chute (também no ar) 

VACUUM BURRIC ANE PUNCH: 

segunda barra completa, l ^ soco 

GOLPE NOVO: 

segure por 2 segundos o botào de chute (forte ou fraco), depois solte. 




























drew é fa do game: "gastei 
muitas fichas para estudar 
os movimentos de meu 
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Zangief aprendeu luta ro¬ 
mana assistindo pela TV 
campeonatos americanos. 
Depois, tornou-se membro 
da equipe russa de luta ro¬ 
mana, mas foi forgado a 
sair porque nào havia luta- 
dores de seu nivel. Entào, 
eie viaja pelo mundo à pro¬ 
cura de oponentes, man- 
tendo o senso de humor. No 
filme, Andrew Bryniarski 
é realmente engragado, do 
tipo "burro mas super le¬ 
gai", no papel do guarda- 
costas de M. Bison. An- 


w r7*Z 


Ficha Tècnica de Zangief: 
Data de nascimento: 

10 de junho de 1956 
Altura: S, 11 m _ 

Peso: 115 kg _ 

Tip o Sanguineo: A _ 

Gosta de: luta romana e 
danga cossaka _ 

Nào gosta de: HadouKen, 
Yoga-Fire, Sonic-Boom 
nem Tiger-Shot 


personagem". Como ator, 
Andrew, 25 anos, fez vàri- 
os filmes de agào, jà que 
seu corpo de campeào de 
fisiculturismo é perfeito 
para o gènero; entre eles 
estào Hudson Hawk - O 
Falcio està à solta e O Re¬ 
torno de Batman. 


i- 


GOLPES 

DOUBLÉ LARIAT: 

3 socos ou 3 chutes simultàneos 
PILÀO: 

perto, ^ ^ soco 

ATOMIC SUPPLER: 
perto, ^ ^ ^ chute 

FIRE HAND: 

^ ti soco 

FINAL ATOMIC BUSTER: 

segunda barra completa, soco 


'W 

9 ^ 




























Primeiro, eie foi campeào 
em levantamento de peso, 
depois lutador de boxe. E 
estaria nos ringues até hoje 
se nào tivesse desrespeita- 
do algumas regras. Só pou- 
cos lutadores ousam lutar 
contra o agressivo e fortis¬ 
simo Balrog. No filine, eie 
também dà urna de video¬ 
maker, com o sobrenome 
Suzuki, fazendo parceria 
com Honda. Esquecendo da 
brincadeira com as motos, 
Grand é filho de um cantor 
de jazz e blues, o que deve 
ter facilitado sua entrada 
no elenco da pega Hair. 
Após urna apresentagào, 
urna mulher o chamou e lhe 
disse que eie se daria bem 
no cinema. " Eia estava cer¬ 
ta", diz Grand. Depois dis¬ 
so, eie participou de 22 fil- 
mes, incluindo Demolition 
Man, Màquina Mortifera I e 
II, Permissào para Matar, 
Duro de Matar, Colors e ou- 
tros. Com relagào às artes 
marciais, Grand pratica 
Jeet Kun-do-gung ao estilo 
de Brace Lee. 


Altura: 1,98 m 


ri v J 1 


Pe 

so: 102 kg 

Ti] 

30 sanguineo: A 

Go 

wh 

sta de: mulheres, 
lisky Bourbon 

Nà 

ma 

esf 

o gosta de: peixe, 
temàtica, fazer muito 
‘orgo 

_ A 


GOLl’ES 




DASH 5*OHWAHD: — 9W 

carregar , ■*, soco 

DASH 1JPPER: ■ O-'W 

carregar chute : }$i§ 

HEAD UPPER ÀTrÀÒK: A 

carregar 4», 1\ soco 

GOLPE NO VO: 

t ^ chute forte jSfl| 

JACKHAM1VIEK UPPER CUT: 

segunda barra completa, carregar 4 ^ 4, soco 

TURN PUNCH: 

segurar por 2 segundos soco forte, depois soltar 

NEW TORDI PUNCH: 

segurar os 3 chutes, soltar. Quanto mais tempo carregar, mais forte 
golpe. Màximo: forga 6 






BALROG 


GRAMI L. BUS 


Ficha Tècnica de Balrog: 
Data de nascimento: 

4 de setembro de 1968 

















O novo personagem do 
jogo Street Fighter II - The 
Movie é o pròprio ator digi- 
talizado, sem tirar nem 
por. Até o nome foi manti- 
do, a nào ser pelo posto de 
Capitào. Jà que é assim, a 
história do lutador se con¬ 
tunde totalmente com a do 
ator. Kenya Sawada é ins- 
trutor de Kung-Fu, no esti- 
lo Shorinji Kempo. O atual 
faixa-preta dà as coordena- 






-* X soco 

FliSlbl© EICÌ2: 

chute 

FACÀG: 

carregar , t, chute 
SC CO - vsy -eCO* 

segure por 2 segundos 
soco mèdio, depois solte 

«!> \£ 4- chute 



das de seu personagem: 
"Captain Sawada é um ti¬ 
pico samurai: muita agio, 
pouca conversa. É um 
grande lutador, porém sim- 
ples corno pessoa. Com eie 
nào ha meio termo: ou é 
bom, ou muito mal ". 





De acordo com o filme, 
esse novo personagem é 
um dos soldados mascara- 
dos do exército de M. Bi- 
son. Como é um entre mui- 
tos, ou seja, nào tem perso- 
nalidade marcante, a ùnica 



GOLl’ES 

KNIFE ATTACK: 
soco 

SHARP KNIFE: 

4-, chute 
AIR KNIFE: 
durante o pulo, 4< 
soco 

CHOQUE: 

segure por 2 segundos 
soco mèdio, depois solte 
SPECIAL: 

carregar soco 


coisa que se pode dizer de 
Biade é que eie è novo. De 
tào ordinàrio, a Capcom 
nem tragou seu perfil, jà 
que no filme hà vàrios Bla- 
des. Ficha tècnica, necas. 
Fique entào conhecendo 
seus golpes. 
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